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Curricularizacao da Extensao: um caminho para estimular o ensino de Design
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RESUMO

A curricularizagdo da extensdo nos cursos de Design tem grande potencial para
estimular uma reflexdo nas graduagdes, no intuito de que sejam desenvolvidas junto aos
académicos algumas habilidades e o senso critico sobre a realidade em que os futuros
profissionais irdo atuar, levando contribui¢des significativas a sociedade. Em sua
formacdo, o designer observa, reflete e atua sobre um determinado contexto e tenta
resolver problemas pouco conhecidos. Com o desenvolvimento de suas pesquisas € no
desenvolvimento de novas possiveis solugdes, esse profissional consegue levar artefatos
e servicos que melhorem a rotina e atividades de seus usudrios ou de potenciais
consumidores. Dentro desse contexto, o texto objetiva demonstrar o quanto a extensao
universitaria pode ser interpretada como oportunidade para que o ensino de design
consiga conectar situagdes reais a sala de aula e trazer contribuigdes positivas para a
formagao critica dos novos designers.
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A FORMACAO DOS DESIGNERS

Ao analisarmos o Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) de alguns dos cursos de
Design, podemos identificar um movimento peculiar em sua composi¢do. Em sua
estrutura, o estudante deve conhecer aspectos tedricos antes de fazer reflexdes e aplicar
esses conhecimentos em disciplinas praticas. Em muitos dos casos, uma parte
importante da formacdo dos designers ¢ dedicada a oferecer conteidos em que o
universitdrio se concentra no desenvolvimento de projetos em diversas areas de
especializacdo. Com esse foco, o estudante tem a oportunidade de aplicar métodos e
técnicas aprendidos nos primeiros anos do Curso, explora conhecimentos que foram
previamente adquiridos e constrdi principios de solugdes para problemas que simulam
aspectos e demandas do mundo real. Antes de aplicar esses conhecimentos, o académico

entra em contato com conteudos que seguem um roteiro de aprendizagem muito similar
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aos métodos de ensino tradicionais. As atividades praticas que costumam desenvolver

se concentram sobretudo nas disciplinas de projeto e nas oficinas de materiais, de
software ou na manipulacao de certas técnicas ou tecnologias. Mesmo quando aprende
sobre o principio de desenvolvimento de projeto, uma parte expressiva de sua formagao
¢ orientada dentro das pautas do ensino tradicional, adotando a sequéncia de uma
abordagem teorica seguida de uma visdo pratica. Dentro dessa perspectiva o educador
interpreta que o estudante se sente estimulado a internalizar conceitos, principios e
solugdes. Porém pode ser que esse caminho ndo seja o mais efetivo para o ensino do
novo perfil dos designers.

O ensino nas universidades reproduz de certa maneira o método de estudo
adotado na educagdo basica. O modelo de ensino tradicional ¢ a estrutura basilar que
orienta boa parte da formacdo dos designers. Em sua proposta de ensino, os métodos
tradicionais costumam ser familiares aos professores e alunos e ¢ possivel observar que
estes evitam desafiar o processo aprendido nas escolas, demandam maior dedica¢dao do
professor e evitam certa frustragao ao aluno para realizar pesquisas, selecionar e filtrar
materiais e para inquirir as fontes e conteudos que poderiam ser explorados. Porém, o
educador deve entender que o estudante da atualidade tem as suas maos, os recursos
necessarios tecnoldgicos para explorar e tratar as informagdes que apresenta a esse

estudante.

A EXTENSAO SOB AS DIRETRIZES CURRICULARES

A defini¢ao de um perfil académico para os cursos de Design no Brasil adota a
proposta orientada pelas diretrizes curriculares da graduagdo. Essas diretrizes
estabelecem os fundamentos que pautam a elaboragdo de todos os Projetos Pedagdgicos
dos Cursos de Design. Conforme estabelecido, os estudantes dos cursos superiores de
design devem desenvolver projetos que podem ser aplicados a diversos campos
considerando desde aspectos da estética cultural e visual, chegando a contemplar o
desenvolvimento de novas tecnologias. Essa constru¢do de projetos deve estabelecer
uma ligacdo entre o pensamento reflexivo e critico que o designer elabora durante sua
formacdo e a sensibilidade artistica. A formag¢dao do designer acaba sendo ampla,
permitindo interagir com especialistas de outros campos do conhecimento. Com isso, 0

profissional deve desenvolver as habilidades necessarias para elaborar e expressar
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solucdes que sejam inovadoras, tendo dominio e visdo ampla sobre as diferentes fases

do projeto. E parte de seu trabalho consiste em estabelecer um didlogo técnico com um
determinado campo de especializacdo, viabilizando a produ¢dao das propostas
inovadoras e considerando em seu processo de desenvolvimento caracteristicas
historicas, aspectos sociais, econdmicos, culturais e ambientais que fazem parte do
contexto onde seu trabalho sera aplicado e considerando também o impacto que suas
proposi¢des poderdo oferecer aos diferentes setores (BRASIL, 2004, p. 19).
Acreditamos que a extensdo dentro da sala de aula seria um componente
importante na formacdo dos novos designers permitindo ampliar ndo somente as
demandas de informagdo e formacdo dos estudantes, mas também como meio para
inserir em suas experiéncias outros aspectos como o dominio e a critica sobre a
realidade do contexto em que estejam inseridos. Defendemos que o trabalho com a
extensdo permitiria também que o estudante desenvolvesse habilidades que poderiam
conferir certa autonomia para aprender de forma independente e ter a capacidade de se
especializar buscando atender as demandas que lhe forem apresentadas. Dessa maneira,
o estudante poderia ter uma visdo de projeto pautada sobre questdes reais, expandindo
suas habilidades para expressar o desenvolvimento de projetos sob diferentes
perspectivas, meios e formatos, considerando tecnologias, culturas, questdes sociais €
artisticas e levando os beneficios de seu processo de aprendizagem e trabalho as
comunidades envolvidas. A aproximacdo desses estudantes com questdes reais da
comunidade pode contribuir para um aumento de seu engajamento no curso e firmar seu

interesse para resolver questoes que tenham um maior impacto social.

DISCUSSOES/RESULTADOS

As praticas extensionistas podem conferir ao ensino uma abordagem transversal
que viabiliza que o designer transite entre diversas dreas, aprenda conhecimentos
diferentes e que podem influenciar suas praticas e os seus projetos. Essa abordagem
pode ajudar o designer a valorizar contribui¢cdes de outras areas, como as Artes, as
Ciéncias, a Sociologia, a Antropologia, a Filosofia e a Historia. Esses diferentes campos
de saberes podem influenciar a visdo que o designer tem sobre o contexto, o publico e
seguramente terdo impacto sobre os projetos desenvolvidos em sala de aula. Com essa

mudanca de visdo, o designer pode ter uma formagdo que elabora aspectos que
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transcendem a visdo pragmatica de sua formacdo e passa a dar valor as questdes

humanas, éticas, sociais, filosoficas, espirituais, transculturais e transregionais.
Entendemos que a curricularizagdo da extensdo abre um pequeno espago para
questionar as praticas do ensino tradicional no design e como tais cursos podem
repensar seus métodos para trazer problemas reais para dentro da sala de aula,
favorecendo a criagdo de um espaco participativo, inclusivo e colaborativo entre
universidade e sociedade. A extensdao pode favorecer para que os estudantes do ensino
superior possam levar contribui¢des e desenvolver solu¢des para as comunidades. Essa
mudang¢a no modo de aprender ajuda a repensar a formagdo do designer e seu papel na

sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSOES

Ao equiparamos a pratica da extensdo ao patamar do ensino e pesquisa, estamos
possibilitando ao académico a oportunidade de vivenciar realidades que muitas vezes
desconhece, das quais tomara ciéncia somente quando estiver no mercado de trabalho.
Apos analisar as questdes apresentadas, entendemos que a curricularizagdao da extensao
tem um poder transformador nas praticas de ensino e na formagdo cidada dos futuros

designers.
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